ПЕРЕЧЕНЬ ИГР ПО РАЗВИТИЮ ФОНЕМАТИЧЕСКОГО СЛУХА
	1. Узнавание неречевых звуков 
	Для развития способности различать и выделять звуки окружающего мира, Вам необходимо приобрести детские музыкальные инструменты (барабан, дудочка, бубен, колокольчик). 

Игра «Угадай, на чем играю»

Для этой игры вам желательно приобрести детские музыкальные инструменты: барабан – бам-бам-бам, дудочка – ду-ду-ду, бубен – бум-бум-бум, колокольчик – динь-динь-динь, погремушка – ча-ча-ча, кастаньета – ка-ка-ка, гусли – лю-лю-лю, гармошка – ля-ля-ля. 

Сначала взрослый проигрывает на одном из перечисленных выше музыкальных инструментах. Например, бьет в барабан и проговаривает соответствующие звукоподражательные слова «бам-бам-бам». Затем предлагает поиграть на данном инструменте ребенку. Когда ребенок начинает играть на барабане, взрослый параллельно с ним показывает жест руками – хлопает раскрытыми ладошками по столу и повторно проговаривает звукоподражательные слова. Далее, взрослый просит у ребенка инструмент и убирает его в сторону. Затем взрослый просит ребенка совместно с ним повторить жест и проговорить необходимые звукоподражательные слова. Далее ребенку демонстрируется второй инструмент (любой из перечисленных выше). И демонстрируется по уже описанной системе.

Потом взрослый прячет предъявленные инструменты под стол или за ширму и поочередно играет на них. Проиграв на одном инструменте, выдержите небольшую паузу, чтобы ребенок мог выделить сигнал. Возможно, появится необходимость в  повторной игре на музыкальном инструменте. Ребенок должен узнать инструмент и озвучить его. Не спешите отвечать за ребенка. Если существуют трудности называния инструмента или показа жестом, можно использовать картинки, т. е. ребёнок указывает пальчиком на соответствующую картинку. Используйте в игре два любых инструмента. Не меняйте их слишком быстро. С одной парой инструментов можно играть в течение недели. Далее инструменты меняются.

Игра «Угадай, кто зовет»

Далее следующий этап. Работа с игрушками (известные ребёнку животные) и соответствующими картинками: курочка (ко-ко-ко), корова ( му-му), лошадка (и-и-и), овца (бе-бе-бе), свинья (хрю-хрю-хрю). 

Научите выбирать по просьбе игрушечное животное. Научите показывать животных на картинке. Научите ставить игрушку на соответствующую картинку. 

Затем перед ребенком разложите игрушечных животных и сыграйте в игру «Кто кричит?» Взрослый дает звукоподражания (пример звукоподражаний записан в скобках выше), а ребенок угадывает и находит животное, которое так кричит. Желательно, чтобы ребёнок повторил за Вами данное звукоподражание. Для этого надо выдержать паузу в несколько секунд и ещё раз чётко и медленно повторить его.

Игра «Угадай, что звучало»

Взрослый расставляет на столе несколько предметов (или озвученных игрушек). Манипулируя с предметами (стучит карандашом о стакан, гремит коробкой с кнопками, погремушкой), он предлагает ребёнку внимательно слушать и запоминать, какой звук издает каждый предмет. Затем прикрывает предметы ширмой, а ребенок отгадывает, что звенит или гремит.

Эту игру можно варьировать, увеличивая количество предметов (игрушек), заменяя их новыми, постепенно усложняя для ребёнка задачу определения звуков.

Последние варианты этой игры должны быт такие: в ряд ставят несколько игрушек или предметов. Слева направо каждый последующий предмет должен все больше быть похож по звучанию на предыдущий. Например, стакан, чашка, кружка металлическая, кружка керамическая, деревянный бочонок.

Количество звучащих предметов надо постепенно увеличивать от двух до пяти.
Игра «Звенят колокольчики»

Вы показываете ребёнку большой кружок и большой колокольчик (позвенеть им): «Дин, дин, дин». Далее показываете маленький кружок и маленький колокольчик, позвенеть им: «Динь, динь, динь». Когда вы покажете большой кружок, ребёнок должен выбрать большой колокольчик и позвенеть им; когда покажете маленький кружок, зазвенит маленький колокольчик. Игра проигрывается несколько раз.
Игра «Угадай, что за шум»

Взрослый знакомит ребёнка со звуками, которые издают различные предметы: мяч, ударяясь о пол; шарик, перекатываясь в стеклянной банке, керамической кружке; газета, если ее разрывать, и т. д. Затем эти же действия, но в другой последовательности он производит за напольной ширмой. Ребёнок должен как можно полнее и точнее рассказывать, что он слышит каждый раз.
«Барабан – погремушка»

Цель: различать звучание барабана и погремушки, понимать и называть глаголы «стучит», «звенит».

Оборудование: барабан, погремушка.

Ход игры: предварительно познакомить ребёнка  с барабаном и погремушкой. Послушать, как они звучат. 


Играя на барабане, проговаривать слова: 
Слова

Барабан стучит, стучит,
Ножкам он ходить велит.
Действие

Стучите по барабану

Ребёнок шагает по комнате

Звените погремушкой, прочитайте рифмовку:
Погремушечка звенит,
Ручкам танцевать велит.         
Позвените погремушкой

Ребёнок выполняет движения кистями рук
Затем за ширмой постучите по барабану или позвените погремушкой, а ребёнок должен выполнить соответствующие движения.



	2. Различение высоты, силы, тембра голоса
	Игра «Слоны и ослики»

Взрослый готовит заранее две картинки – ослика и слона. Ослик (показ картинки) кричит: «Иииииии», а слон (показ картинки) кричит «Ыыыы-ыыы» (ребёнок повторяет оба звукосочетания).

По команде «Идёт ослик» ребёнок передвигается по комнате и произносит соответствующие звуки. По команде «Идёт слон» ребёнок передвигается по комнате и произносит соответствующие звуки.

Игра повторяется несколько раз. Ребёнку будет интересней играть, если Вы составите ему компанию при выполнении речевых заданий.

Игра «Большие и маленькие машины»

Когда едут большие машины, колеса их громко шуршат: «Ш-Ш-Ш», они бибикают: «БИП-БИП-БИП» (дети повторяют звукосочетание 2—3 раза). Маленькие машины едут тихо, и колеса их шуршат тихо: «ш-ш-ш». Они тихо бибикают: «бип-бип-бип» (ребёнок повторяет звукосочетание 2—3 раза).

По сигналу «Поехали большие машины» ребёнок имитирует, как едет большая машина — крутит руль и бибикает.

Затем по сигналу «Поехали маленькие машины» - ребёнок имитирует, как едет маленькая машина — крутит руль и бибикает.

Второй вариант игры

Ребёнку показывают большую игрушку и громко её озвучивают. Например, большая машина громко гудит «БИ-БИ-БИ», а маленькая машинка тихо гудит «би-би-би». Эта простая игра проводится несколько раз. Далее взрослый проговаривает либо громкое «БИ-БИ-БИ», либо тихое «би-би-би», а ребёнок должен показать соответствующую машинку.

«Животные и их детёныши»

Ребенку дают картинки с изображениями домашних животных — взрослых и детенышей: коровы и теленка, козы и козленка, свиньи и поросенка и др. Взрослый произносит каждое звукоподражание то низким, то высоким голосом ("Му-у", "Бе-е", "Хрю-хрю" и т. д.). Ребенок должен, ориентируясь на характер звукоподражания и одновременно на высоту голоса, поднимать соответствующие картинки.
«Дождик»

Цель: различать ритм звучания, понимать и употреблять существительные «дождик», «ладошка»; глаголы «капал», «пошёл».

Оборудование: молоточек, металлофон.

Ход игры: прочтите рифмовку:

Дождик капал понемножку,

Протянули мы ладошку.

Редко ударяйте молоточком по металлофону. Попросите ребёнка протянуть ладошки. Скажите: «Маленький дождик». Частые удары молоточком – «Сильный дождь пошёл». А далее за ширмой Вы должны постукивать молоточком то редко, то часто, а ребёнок должен угадать,  какой идёт дождь.



	3. Различение слов, близких по звуковому составу
	Игра «Поймай слово»

Взрослый показывает ребенку картинку и громко, четко называет изображение: "Вагон". Затем объясняет: "Я буду называть эту картинку то правильно, то неправильно, а ты внимательно слушайте. Когда я ошибусь, вы хлопните в ладоши". Затем он произносит: "Вагон — вакон — фагон — вагон — факон — вагом" и т. д. Затем взрослый показывает следующую картинку или просто чистый листок бумаги и называет: "Бумага — пумага — тумага — пумака — бумака". И т. д. Услышав неверно сказанное взрослым слово, ребёнок должен хлопнуть в ладоши.



	4. Дифференциация слогов и слов
	Покажи нужную картинку

Перед ребёнком выкладываются 2 картинки, сходные по звучанию, например: 

МИШКА и МИСКА  Взрослый обращается к ребёнку с просьбой: «Покажи, где мишка. А теперь покажи, где миска» 

Можно предложить следующие пары слов: 

КИСА - ЛИСА

КОСА - КОЗА

МИШКА - МЫШКА

ЗУБ – СУП

Это задание выполняется только с опорой на картинки.



	5. Дифференциация фонем
	Различение на слух звучания гласных

Взрослый пропевает звук /А/ и показывает графическое изображение (букву А). Далее, взрослый показывает просто артикуляционную позу звука /А/, т.е. беззвучное /А/ и просит ребёнка назвать тот звук, артикуляцию которого он показывает. На следующих этапах, взрослый, по той же схеме предъявляет другие звуки и буквы (О, У, И). В дальнейшем, ребёнок должен чётко по положению губ определять заданный звук. Для усложнения задания можно исключить графические символы, т.е. буквы. В работе можно использовать и фотографии Валеры или других детей.
«Услышишь — хлопни»

Цели: развивать слуховое внимание, фонематическое восприятие.

Ход игры: Взрослый произносит ряд звуков (слогов, слов), ребенок с закрытыми глазами, услышав определенный звук, хлопает в ладоши.



	6. Развитие навыков элементарного звукового анализа
	«Что звучит»

о б о р у д о в а н и е: картинки: жук [ж], волк [у], паровоз [щ], комар [з], кошка [ф], воздушный шарик [с], змея [ш]. 

Звуки в скобках соответствуют звучанию картинок.

Предложите ребенку прослушать звуки, соответствующие каждой картинки (проговаривает взрослый). После чего у него следует спросить: «Как жужжит жук?», «Как воет волк?», «Как фыркает кошка?», и т.д. можно поменяться местами: взрослый произносит звук, ребенок показывает картинку, соответствующую звуку. Задачу можно усложнить. Ответом на вопрос будет показ нужной буквы.

«Кто больше?»

Цели: развивать фонематические представления, слуховое внимание.

Ход игры-соревнования. Ребенок подбирает слова, начинающиеся на заданный звук. (Повторы недопустимы.)


